INA IL NUMEROD

ALEJANDRO BAZANTE
JA




PROGETTAZIONE:

‘| Etic_Domanda

Lineal
INDOVINA UN NUMERO DA 1 A 999

Genera numMens

— *|Etichettal
Inserisci un nUMero
LI TxT_Numero

= Bn_Invio

‘| Etichetta2
LI T%T_Tentativi
= Bn_RESET

Motifichel

L' o —

Mon-visible components I lnland Cila




BLOGGHI:

Visualizzatore

per sempre quando =M= S (Cliccats
esegui | imposts EDMCTERTRS - AE=TE 2 "0
imposts MEIMIHETOES - SRR a ¢ "8

per sempre quando [ELMEEIEERY Cliccato
esegui imposts [EERMIIMIECIEEEEED - G50 2 | intero casuale tra | | e

imposta - a’ [
imposta (ELMTTTRS - al "
| esegui WESM TS RY AcquisisciFuoco

per sempre quando [CIMLTTES Cliccato
e Ll T T Tentativi - Y Tesio - RN T T Tontativi - M Testo - MG 1

el se S UBTT_Numero - WTesto (=TT Numerohascosto W Testo ]
gliora esegui Mostrafwviso
awviso B T2 el Congratulszioni, hai indovinsto! e

@ min - N T:T_Numero - WTesio -] | = - [ T<T_NumeroNascosto - W Testo - |
| TxT_Mumenchlascostc - M Testo - |

esequi Mostrafwviso
Fvviso f=o o P il Dluesto numers &' froppo grande §e

L.
o % altimenti  esequi EETTED Mostrafwviso

. awiso | Testo Offuscalo i
ostra Avvertiment L -
L




N .l 63%m 14:09

APP SUL TELEFOND: e

Inserisci un numero n
umero tentativi




SPIEGAZIONE:

luesta app & un minigioco nel quale |'utente deve indovinare
un numero che viene generato casualmente tra | e 398,

L'utente ha infiniti tentativi e nel momento in cui il numero
viene indovinato compare un etichetta che fa sapere
all'utente che ha indovinato il numero generato.



